Program domowej nauki i zabawy

Punktw Przedszkolnego Lisa Rudostawa

29 MARCA-2 KWIETNIA - CZWARTEK

1. DBAMY O ROZWO3J UMYSLOWY

Praca z tekstem - rodzicu, przeczytaj dziecku utwor ,,Bajka o konikach z karuzeli” W. Chotomskiej,
a nastepnie sprawdz zrozumienie tekstu, korzystajac z propozycji
pytar do utworu. @~
o 9
Pewnego dnia na smutng podmiejska take, na take, ktoéra juz od
dawna nie widziata koni, przyjechato wesote miasteczko i tgka od
razu poweselata, bo na srodku wesotego miasteczka zakrecita sie
karuzela z siedmioma drewnianymi konikami.

- Prosze wsiadac¢! - wotat wiasciciel i trzaskat batem.

- Prosze wsiada¢, bo zaraz ruszamy w podroz. — méwit, wtykajac
dzieciom do rak rézowe bilety. I jak z rekawa sypat wierszykami:
- Prosze wsiadac na konika, bo juz konik nézka fika. Od ogona az o
do grzywy kazdy konik jest jak zywy. Od ogona az do pecin kazdy sie potrafi kreac' Tak wiasnie wotat

i wcale nie podejrzewat, Ze jego malowane, drewniane konie umiejg sie kreci¢ nie tylko dookota
karuzeli, lecz potrafig co$ znacznie trudniejszego - ze kazdy z nich umie sie zmieni¢ z konia
drewnianego w konia prawdziwego. Jeden w kowbojskiego, drugi w cyrkowego, trzeci w utanskiego.

Ale zmieniaty sie tak dopiero wtedy, kiedy poczuty na grzbiecie wtasciwego jezdzca. Bo kiedy na konia,
ktory umie sie zmienia¢ w konia kowbojskiego, zamiast kowboja wsiadt na przyktad utan - nic z tego
nie wychodzito. Kon przez caty czas podrdézy dookota karuzeli byt tylko zwyczajnym drewnianym
koniem z karuzeli, a siedzacy na jego grzbiecie jezdziec - zwyczajnym chtopcem, ktory za dwa ztote
kupit sobie bilet na karuzele. Oczywiscie, dzieci kupujace bilety wcale o tym z poczatku nie wiedziaty -
bo skad miaty wiedzie¢? - ale potem sie dowiedziaty i zaczety probowac. Sprawa byta trudna i za
pierwszym razem prawie nikomu nie udawato sie trafi¢ na wtasciwego konia, ale jak kto$ miat
cierpliwos¢ i nie rezygnowat, tylko bardzo dtugo prébowat, to w koncu przychodzita taka chwila, kiedy
karuzela znikata z oczu, wesote miasteczko rozptywato sie w kolorowej mgle i zaczynaty sie dziac takie
rzeczy, jakie zdarzajq sie tylko w piosenkach. Malowane konie rzaty i cwatowaty, jezdzcy wotali: Wista!
I Wio! A z wielkiego i bardzo gtosnego gtos$nika leciata piosenka o siedmiu konikach: Pierwszy kon

z kowbojem wyruszyt na prerie, razem wyprawiali przerézne brewerie. Z wiatrem sie Scigali w czasie
nocnej jazdy, tapali na lasso ksiezyc, wiatr i gwiazdy. Drugi kon - dzokeja nidst na swoim grzbiecie,
pobiegt na wyscigi, pierwszy byt na mecie. Wszystkie inne konie pozostawit w tyle i nawet najszybsze
wyprzedzit o mile. Trzeci kon z rycerzem ruszyt na turnieje przez lasy, przez goéry i przez dzikie knieje.
Wszystkich zwyciezali, nikt im rady nie dat, a rycerz sie cieszyt: - To jest kon na medal! Czwarty -

z woltyzerka, piekng jak marzenie, tanczyt bardzo tadnie w cyrku na arenie. Zaczat krakowiakiem,

a zakonczyt twistem - dwiescie kostek cukru dostat za ten wystep. Pigty kon wsrdd Indian i wigwamow
mieszkat, jezdzit z Wielkim Wodzem po indianskich $ciezkach. A kiedy z wojennej wyprawy wracali, to
fajke pokoju przy ognisku palit. Na szostego
Rozmowa na temat utworu - propozycje pytari: konia wsiadt utan wasaty i wszystkie dziewczyny
- Co stato sie na Srodku wesotego miasteczka? rzucaty im kwiaty. Kwiat za kwiatem leciat

. . 7 '? ’ . . - . .
] ﬂfok;rgkiozz%};% 7; k?gg;ilz" m koniku? prosto do utana, a utanski konik jadt je zamiast
- - / ’ siana. A ten siodmy konik zmienit sie w Zrebaka

- Kto mégt jezdzi¢ na drugim? ) R
- Czy to mogto wydarzy¢ sie naprawde? - caty dzien po tace razem z dzieCmi skakat.
- Dlaczego ludzie hodujg konie? A gdy dzieci poszty spa¢ po Dobranocy, to ten
- Jak nazywa sie tata-kon, jak mama-kon, a jak siodmy konik $nit sie dzieciom w nocy...

ich dziecko?




2. DBAMY O ROZWOJ MANUALNO-UMYSLOWY
Praca plastyczno-techniczna

,» Papierowa farma’’

Potrzebne beda:

- 2 dtugie spinacze (klamerki) do bielizny,
- kartka (najlepiej z bloku technicznego),
- kredki lub farby plakatowe,

— nozyczkKi.

Wykonanie zwierzatek z papieru:
* rysujemy ksztatt zwierzatka bez ndzek
i kolorujemy,
« wycinamy gotowy tutow,
« w miejsce ndzek wpinamy spinacze.
Czas na zabawe w ogrod zoologiczny lub farme!

3. DBAMY O UMUZYKALNIANIE
Zabawa stuchowa, polegajgca na réznicowaniu rytmu wystukiwanego przez rodzica i odtwarzaniu go za
pomoca klaskania.

Jada konie”’

Rodzic wyklaskuje rytm, a dziecko stara sie po nim
powtdrzyc:

0 (jedno klasniecie)

00 (dwa klasniecia - jedno po drugim)

000 (trzy klasniecia - jedno po drugim)

0 00 (klasniecie, sekunda przerwy, dwa klasniecia)

00 00 (dwa klasniecia, sekunda przerwy, dwa klasniecia)
0 000 (jedno klasniecie, sekunda przerwy, trzy klasniecia)
00000 (piec¢ klasnie¢ - jedno po drugim)




